CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO DE JOSÉ BOITEUX 2009
REGULAMENTO GERAL

TAÇA GIOCONDO ANGELO BAGATTOLI
Art. 01 – Este regulamento é o conjunto de obrigações e disposições que regem o Campeonato Municipal de Futebol de campo de 2009.
As Equipes que participam da disputa do Campeonato serão consideradas conhecedoras deste REGULAMENTO para a competição e, assim, sem reserva alguma a todas as suas disposições e as conseqüências que delas possam emanar.

Art. 02 – É de competência da Comissão Municipal de Esportes (CME) de José Boiteux, a organização e coordenação geral do Campeonato, bem como ceder local e material para a realização dos jogos, escalar árbitros, convocar o conselho de julgamento, expedir portarias, boletins, homologar resultados, prestar informações e etc.

Art. 03 – Os casos omissos ou duvidosos deste Regulamento serão resolvidos pela Comissão Municipal de Esportes de José Boiteux.

Art. 04 – A Competição tem por finalidade o desenvolvimento do intercambio esportivo entre as equipes do nosso município, proporcionar boas relações entre dirigentes, técnicos e atletas, estabelecer uma união segura entre os desportistas e o entrosamento para a formação de personalidade, fazendo surgir novos valores para defender as cores de nossa cidade.

Art. 05 – É de obrigação da CME organizar a ordem e horários dos jogos, que constará na tabela oficial do Campeonato.

Art. 06 – As equipes poderão inscrever apenas atletas pertencentes ao município de José Boiteux.

a) Serão considerados atletas pertencentes ao município de José Boiteux, apenas aqueles que  trabalhem ou possuem residência fixa no município até 31 ( trinta e um ) de dezembro de 2008. 
b) Para comprovação de que o atleta trabalhe no município de José Boiteux,         será necessário apresentação de atestado medico de admissão, folha de pagamento, carteira profissional assinada e comprovante do deposito de fundo de garantia, 24 hs (Vinte e quatro horas ) após o jogo se solicitado pela Comissão Municipal de Esportes – CME.  
Art. 07 – A inscrição das equipes deverá ser feita mediante a apresentação do seguinte:

a) Ficha de inscrição, devidamente preenchida e assinada. 

b) Depósito em cheque, (a titulo de garantia) no valor de R$ 1.000,00 (hum mil reais) para os fins:

I – Caso ocorra agressão física, de qualquer natureza à árbitros, auxiliares, mesários e ou organizadores, por parte da equipe, além de estarem sujeitos à penalidade da Justiça Comum e do Conselho de Julgamento do Campeonato.

II – Caso a equipe venha a desistir do Campeonato. A desistência ficará caracterizada da seguinte forma:

a) Solicitação da Desistência por escrito, assinada pelo responsável da equipe, evidenciando os motivos que deverá ser apresentado a CME, 24 horas antes do jogo;

b) Em caso de desistência de uma equipe todos os resultados e gols no turno serão considerados nulos

III – Caso a equipe não compareça em condições de jogo, no local e horário pré-determinado na Tabela ou pelo órgão organizador do Campeonato.

a) A equipe e/ou os atletas que desistirem da competição, estarão proibidos de participarem por 2 (dois) anos, dos campeonatos realizados pela CME.

Parágrafo Único: As cobranças desta caução serão feitas imediatamente após a respectiva comprovação. Caso a equipe venha a ser penalizada, voltará a ter condições de jogo após novo depósito. A destinação destes valores ficará sob a administração da CME de José Boiteux. Caso a equipe não venha a ser penalizada até o final do Campeonato, a mesma receberá a quantia depositada em garantia (sem juros e correções).

Art. 08 – Serão concedidos 15 (quinze) minutos de tolerância no máximo, para o início do 1º jogo. Em caso de WO no primeiro jogo ou nos seguintes, serão dados 15 (quinze) minutos, para começar a seguinte partida.

Art. 09 – A equipe que não se apresentar em campo em condições de jogo dentro deste, será penalizada com W x O e sujeito a multa conforme item III, letra “b”, do artigo 7, deste regulamento.

Art. 10 – O W x O é caracterizado se ultrapassado o prazo de tolerância de 15 (quinze) minutos para o comparecimento da equipe em condições mínimas de jogo de acordo com a regra oficial.

Parágrafo Único: A fim de obter os pontos por W x O, a equipe vencedora deverá se apresentar no local de jogo uniformizada e pronta para a disputa.

Art. 11 – Em caso de aplicação de W x O, o placar registrado ao clube que comparecer será como vitória simples (1 a zero)

Art. 12 – Todo e qualquer protesto deverá ser encaminhado ao conselho de julgamento, através da CME de José Boiteux, datilografado em duas vias, devidamente assinado pelo responsável da equipe, no máximo 24 horas úteis após o término do jogo que o gerou. Esta deverá ser entregue acompanhada de uma taxa no valor de 50% do salário mínimo vigente. Se a equipe protestante ganhar a causa, o valor do protesto será devolvido, caso contrário este valor ficará sob administração da CME, a qual passará a uma entidade carente.

Art. 13 – O Campeonato Municipal defutebol de campo de 2009, terá seus jogos de acordo com as Regras Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol e pelo que dispuser este regulamento.

Art. 14 – A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotando-se o seguinte critério:


a) Vitória
3 pontos


b) Empate
1 ponto


c) Derrota ou ausência
0 ponto

Art. 15 – Ocorrendo empate na classificação, empregasse-a o seguinte critério:

a) Entre 2 (duas) ou mais equipes:

1) Confronto direto;

2) Maior número de vitórias;

3) Menor número de Gols sofridos;

4) Maior número de gols marcados;

5) Saldo de gols;

6) Sorteio.

Art. 16 – OS jogos na sua primeira fase, terão duração de 90 (noventa ) minutos, divididos em dois períodos de 45 (quarenta e cinco) minutos corridos.

Parágrafo Primeiro: o cronômetro somente irá parar a critério do árbitro da partida, nos lances em que a bola tenha sido colocada para fora dos limites físicos do campo, ou a critério do árbitro nos casos de atendimento à jogador em campo, “cera” evidente ,troca de bola, etc.

Parágrafo segundo: Os jogos da semi-final e final serão divididos em dois tempos de 45 (quarenta e cinco) minutos cada. Ocorrendo empate nos jogos da semi-final e final, a disputa será efetua com a cobrança de 05 ( cinco ) pênaltis e persistindo o empate, a disputa continuara com a cobrança de 01 ( um ) pênalti alternado ate que haja um ganhador.
Art. 17 – Durante a realização dos jogos, alguma equipe utilizar atletas ou dirigentes irregularmente inscritos ou suspensos, poderão ser aplicadas as seguintes penalidades:

a) Perderá os pontos da partida sendo consignada vitória para a equipe adversária pelo placar de 1 x 0;

b) Outras sanções aplicadas pelo Conselho de Julgamento com punição para todos os jogadores, dirigentes, técnicos e massagistas inscritos.
Parágrafo Único: Caso a equipe tenha se apresentado legalmente vença o jogo será mantido o placar da partida.

Art. 18 – As bolas para aquecimento dos atletas serão de responsabilidade das equipes.

Art. 19 – Só Será permitida a participação de atletas no jogo, se estiverem em campo devidamente uniformizados e relacionados na súmula.

Parágrafo Único: Todo o atleta relacionado na súmula deverá apresentar documento comprovando que reside, trabalhe ou vote no município de José Boiteux caso solicitado pela Comissão Organizadora.
Art. 20 – Não será permitido a participação de qualquer atleta com numeração ilegível, dupla ou incompleta, nos uniformes de jogos.

Art. 21 – Ao goleiro é facultativo o uso de abrigo na sua parte inferior, desde que não possua zíper, botões ou qualquer objeto contundente.

Art. 22 – O atleta ou auxiliar punido pelo árbitro com:

a) 3 (três) cartões amarelos, ou 1 (um) cartão vermelho, fica suspenso automaticamente, por uma partida.

Parágrafo Primeiro: Se receber 1 (um) cartão amarelo e 1 (um) cartão vermelho na mesma partida, ambos serão registrados.

Parágrafo Segundo: Ocorrendo reincidência em qualquer letra deste artigo, o atleta ficará suspenso automaticamente, por duas partidas consecutivas. Ao completar a 3ª série, cumprirá 3 (três) partidas e assim sucessivamente.

Art. 23 – O atleta, ou dirigente, punido pelo árbitro com 1 (um) cartão vermelho, ficará suspenso automaticamente por uma partida e sujeito à penalidades impostas pelo Conselho de Julgamento.

Parágrafo Único: Ocorrendo reincidência, o atleta ficará suspenso automaticamente por duas partidas consecutivas, e mais penalidades do Conselho de Julgamento, e assim sucessivamente.

Art. 24 – A equipe poderá inscrever até 22 (vinte e dois) atletas, 1 (um) técnico, 1 (um) dirigente e 1 (um) massagista.

Art. 25 – Não será permitida a entrada em campo, durante o jogo, a presença de pessoas não credenciadas pela CME, para a realização do respectivo jogo. Conforme artigo 24 deste regulamento.

Art. 26 – A equipe participante e constante no lado esquerdo da tabela é considerada mandante do jogo.

Art. 27 – No caso de coincidência nas cores dos uniformes a equipe mandante do jogo é responsável pela troca do mesmo, conforme exposto no artigo 26 deste regulamento.

Art. 28 – Caso o árbitro considere uma equipe sem condições de jogo deverá impedir a sua participação, dando-lhe 15 (quinze) minutos de tolerância para se apresentar devidamente uniformizada e em condições.

Art. 29 – É vedado o início de uma partida sem que as equipes apresentem-se com no mínimo 10 (dez) atletas.

Art. 30 – Considera-se número legal de atletas 22 (vinte e dois) atletas inscritos e no mínimo 10 (dez) atletas em campo, para o início do jogo, um dos quais obrigatoriamente será o goleiro, devidamente trajado.

Parágrafo Primeiro: Ocorrendo o fato no transcurso do jogo, este será encerrado pelo árbitro, o que acarretará as seguintes punições:

a) Se apenas uma das equipes ficar reduzida ao número legal de atletas 07 (sete) perderá os pontos para seu adversário pelo escorre de 1 x 0 (um a zero)
b) Se as duas equipes ficarem reduzidas ao número legal de atletas 07 (sete) serão enquadradas como perdedoras pelo escore de 1 x 0 (um a zero).

Parágrafo Segundo: A equipe que eventualmente ficar reduzida ao número legal de atletas, depois de iniciado o jogo, dando ou não seu prosseguimento, sofrerá as sanções previstas deste regulamento, independente das demais sanções de competência do conselho de julgamento.

Art. 31 – Em caso de acidente com qualquer atleta, membro da comissão técnica, torcedores, etc, estando estes no interior ou não do campo de jogo, a Comissão Municipal de Esportes de José Boiteux e a Prefeitura Municipal de José Boiteux, não se responsabilizam pelos mesmos.

Art. 32 – Comprovadas outras irregularidades e quaisquer indícios de infrações as regras oficiais ao regulamento do Campeonato não previstos neste Regulamento será instaurado o competente processo para apreciação do Conselho de Julgamento, ficando os infratores sujeitos as penas legais de acordo com a gravidade da falta cometida.

DO CONSELHO DE JULGAMENTO

Art. 33 – O Conselho de Julgamento será constituído pela Liga Vale Norte de Futebol Amador.

Art. 34 – O Conselho de Julgamento só poderá deliberar e julgar com a maioria de seus membros.

Art. 35 – Compete a Liga vale Norte de Futebol Amador nomear os membros do Conselho.

Art. 36 – A equipe que deixar de cumprir decisões ou atos do Conselho de Julgamento e da CME de José Boiteux, ou ainda, dificulta-lhe o cumprimento e, deixar de pagar taxas ou multas impostas dentro do prazo fixado, ficará suspensa das competições até que sejam cumpridas as exigências.

DAS PENAS

Art. 37 – O Conselho de Julgamento na aplicação das penas obedecerá:

a) Justiça desportiva da LVNF e o que dispuser este regulamento.

DO SISTEMA DE DISPUTA

PRIMEIRA FASE

Art. 38 – A primeira fase do Campeonato Municipal de Futebol de campo, será disputado pelas equipes inscritas, estando estas divididas em chave única  jogando entre si dentro da chave em turno unico, classificando-se para a segunda fase quatro equipes que obtiveram o melhor índice técnico fazendo cruzamento olímpico  conforme tabela abaixo:
SEGUNDA FASE- SEMI FINAL
1º colocado   X   4º colocado

2º colocado   X   3º colocado

 a) Em caso de empate na segunda fase a disputa será por pênaltis.
 TERCEIRA FASE- FINAL  
Art. 41 – A fase final será disputada pelas mesmas equipes da fase semi-final, onde as equipes perdedoras da semi-final disputam o 3º/4º lugar, e as equipes vencedoras da semi-final disputam o 1º/2º lugar.

 a) Em caso de empate na fase final a disputa será por pênaltis.  

