COMISSÃO MUNICIPAL DE ESPORTES DE JOSÉ BOITEUX

CAMPEONATO MUNICIPAL DE BOCHA 2013.

REGULAMENTO

Art.1° - Este campeonato de bocha será disputado por equipes do Município.

Art.2° - caberá a CME organizar o Campeonato, acompanhar o desenvolvimento do mesmo, confeccionando as tabelas, receber as inscrições das equipes, divulgar. os boletins e desenvolver outras atribuições do referido campeonato.

Art.3° - Cada equipe poderá escrever no Maximo 20 (vinte) atletas e 01(um) responsável, podendo ser do sexo masculino e/ou do sexo feminino

Parágrafo único – somente poderão jogar os inscritos como atletas.

Art.4° - Somente poderão participar do referido campeonato atletas que possuam vinculo com o município, ser eleitor do município, (ser cadastrado, até dia 31/12/2012). Se for menor de 16 (dezesseis) anos vale o titulo do pai, trabalhar no município e ser morador desse, ou ter comprovante de residência no seu nome no município, (comprovante com data até dia 31/12/2012).
Parágrafo único – Em caso de duvida o atleta deverá apresentar documentos para a devida identificação.

Art.5° - A entrega das fichas de inscrição será até o dia 27 de março de 2013. Com o numero mínimo de 8 jogadores, podendo escrever jogador até a primeira rodada do 1º turno.
Art.6° - a bocha é considerada uma modalidade coletiva, sendo que cada jogo compõe-se de 04 (quatro) partidas de dupla, cada partida será disputada até 24 (vinte quatro) pontos ou 12 (doze) bolas.

Art.7° - Será permitido a cada equipe, substituir 01 (um) atleta por cada partida.

Art.8° - As equipes terão que ter em cancha o seu respectivo árbitro, que trabalhará do começo ao final da partida.

OBS: o arbitro deverá ter conhecimento da regra, e não estar alcoolizado.

Parágrafo 1° - O árbitro será responsável pelo bom andamento da partida, (Exemplo): a torcida é livre, com respeito ao adversário, na bolada bem como no ponto o atleta não poderá ser atrapalhado se isto acontecer a jogada será repetida. o mesmo devera acompanhar o risco da bolada ou do ponto e verificar se não queimou, somente poderão tomar alguma atitude em relação as jogadas, o Árbitro. 

Parágrafo 2° - o atleta ou dirigente que se envolver em briga será julgado pela Comissão do Campeonato. Penas: suspensão por jogos ou eliminação da competição, dependendo da gravidade a equipe poderá ser eliminada da competição.

Parágrafo  3º  - Proibido som alto durante as partidas.

Parágrafo 4º- O atleta que estiver inscrito em duas ou mais equipes terá o direito de escolher por qual equipe ira jogar, sendo que quando jogar a 1ª partida do campeonato automaticamente estará fazendo sua inscrição na sua equipe no campeonato e não poderá o mesmo jogar por outra.

Art.9° - A equipe que incluir um atleta irregular em uma partida perderá 01(uma) pontos já conquistados, nas partidas em que o atleta irregular participou, e ter sido vitorioso, o adversário terá direito dos pontos.

Art.10º qualquer equipe tem 24 horas a contar do ultimo jogo da rodada para entregar o protesto ao coordenador.
Art. 11º caso uma equipe entre com o protesto, terá que pagar R$ 1.000,00 reais; se ganhar a questão do protesto, retorna o valor a seu poder, caso venha ser derrotado esse valor será revertido para compra de premiação.

Art.12º qualquer protesto terá que vir acompanhado de prova escritas e testemunhais.

Art.13° - Fica decidido que o campeonato de bocha será aos sábados e começa as 16:00 horas, com a tolerância até as 16:30 horas. fica ressalvo que quando houver festas comunitária ou feriado os jogos serão obrigatoriamente nas sextas feiras.
Art. 14° - Regras do Jogo em si:

· Risco: o atleta terá que respeitar o risco, após ter soltado a bola o mesmo poderá passar do risco, tanto na bolada como no ponto, nenhum atleta poderá ser atrapalhado por outro atleta quando estiver jogando.o jogador quando vai fazer uma jogada devera ficar sozinho na linha dos quatro metros.
· Bolim: ao jogar o bolim e queimar o risco do fundo da cancha, não ultrapassar o meio da cancha o bolim será da equipe adversária, a jogada só será considerada nula quando em uma jogada o bolim voltar a ultrapassar o risco de onde foi iniciada a jogada, quando o bolim for atirado fora da cancha e não voltar ao piso da cancha, a jogada será, considerada nula e a partida terá continuidade sendo que o bolim será da equipe adversária.

OBS: ao jogar o bolim o atleta não concordar com a posição do mesmo, ele poderá repetir a jogada (uma vez por partida).
Bola queimada: quando o atleta queimar o risco ou jogar a bola errada, será queimada 01(uma) bola desse atleta, e todas as bolas voltarão ao seu local de origem.

OBS: caso a equipe adversária aceitar a jogada, não será queimada a bola e o jogo continuara normalmente.

Quando houver empate numa jogada e tiver mais bolas pra jogar quem empatou devera desempatar.

Se empatou e não tiver mais bolas, se reinicia a partida com quem começou na ultima jogada.


Art.15° - Critério de desempate no caso de duas ou mais equipes em fase de classificação:

a) Número de pontos ganhos;

b) Confronto direto

c) Menor número de bolas sofridas;

d) Melhor saldo de bolas.

e) Um jogo com as quatros duplas em cancha neutra (sorteio).
Art.16° - Garantia:

A desistência da equipe (todos os atletas inscritos na equipe) fará com que esta não participará de nenhum outro campeonato a comando da CME do Município de José Boiteux no ano de 2014.
Art.17° - Caso o não comparecimento de uma equipe, será considerado WO. Somente contam os 04(quatro) pontos, não somando o saldo de bolas, caso uma dupla não compareça para jogar as 04 (quatro) partidas, Ex: tendo somente 07 (sete) atletas também será considerada perdedora por WO, a equipe adversária somará 04 (quatro) pontos e não contará o saldo de bolas.

Art.18° - Formula de disputa:

Conforme tabela

Todos contra todo o turno e returno, classificando as 04 (quatros) primeiras equipes para uma premiação maior com troféus e medalhas e da 5ª coloca ate a 8ª coloca disputando uma quantidade em carnes. A equipe que tiver melhor campanha na competição fará a ultima partida da final em casa.

Art.19° - A equipe visitante terá direito de aquecimento com uma jogada pra cima e uma jogada pra baixo, escolher as bolas e sair jogando as 04 (quatro) partidas.

Art.20° - Em caso de falta de energia as equipes deverão esperar por 1 (uma) hora o seu retorno, caso isso não aconteça o jogo terá que acontecer antes da próxima rodada com o mesmo placar e jogadores que assim terminou, se houver combinação entre as equipes elas mesmos poderão escolher a data e a hora para o término do jogo, caso isso não aconteça o jogo será realizado 1(um) dia antes da próxima rodada.Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Organizadora do Campeonato.

Art. 21 – Em caso de empate nos critérios (Partidas Ganhas e Saldo de Bolas) na fase mata-mata, cada equipe devera escolher uma dupla (esta dupla poderá ser formada por qualquer pessoa que esteja inscrita na equipe) para desempatar o jogo.
Art.22° - Premiação

1º lugar: Troféu, medalhas e 100 kg de carne suína
2º lugar: Troféu, medalhas e 80 kg de carne suína
3º lugar: Troféu, medalhas e 60 kg de carne suína.

4º lugar: Troféu, medalhas e 50 kg de carne suína.

5º lugar: 40 kg de carne suína. 
6º lugar:30 kg de carne suína.

7º lugar:20 kg de carne suína.

8º lugar: 10 kg de carne suína.

Assinatura do responsável pela equipe:

